





出 版 说 明 


漫画 ， 是 一 种 富有 想像 力 各 概括 办 的 画 种 ^ UN DA i ds a 
一 种 相当 流通 的 “世界 语 。 我 们 可 以 说 : ERA AER E 
担当 了 一 个 重要 的 和 角色， 甚至 于 我 们 的 日 常生 话 里 ， 漫 画 也 无 
处 不 在 ;有 人 更 以 综 男 和 宴 男 为 业 。 

乍 看 起 来 ;漫画 的 绘画 ㆍ 带 有 很 太 的 随意 性 谁 都 能 够 给 
B: 其实: 要 男 得 达意 ， 画 得 传神 : 还 是 大 有 成 法 在 的 * “漫画 
绘画 精 研 系列 ”的 出 版 ， 最 大 的 守旧 ， 便 是 让 读者 很 好 地 掌握 绘 
MEM EER: 多 拥有 一 个 广 受 双 迎 的 传 意 1 只。 要 达到 
这 样 的 一 个 目的 ;我们 最 需要 做 到 的 事 ۰ 便 是 从 高 外 着眼。 这 
ME? RITE BAIE TROU SP o T&K (Ep WU an WE ㆍ HER 
8975 ik HRERETFÄNME IpUS8BgixEA-dm8a-— 
本 书 ， 都 会 得 到 较 天 的 收获 ° 

从 欣赏 的 角度 看 ;本 从 书 也 是 大 有 其 阅读 的 价值 的 。 欣 党 
和 学 习 本 来 并 不 相悖 ， 我 们 甚至 应 该 说 ， 只 有 多 观赏 精品 : 提 
向 了 自己 的 眼界 ， 有 了 这 样 的 一 个 基础 ， 起 点 高 了 ， 再 自我 严 
加 要 求 ， 本 会 有 所 成 。 

本 从 书 可 以 说 是 学 习 漫 画 的 范本 。 学 习 漫 画 ， 涉 及 的 东西 
很 和 多， 但 其 中 的 一 点 : 就 是 离 不 开 临 摹 。 从 一 笔 一 画 始 ， 掌 握 
了 基本 功 ， 自 由 度 也 便 大 了 些 ， 离 畅 所 欲 “ 言 ”和 创立 个 人 风格 
的 阶段 亦 近 了 些 ， 信 心 自然 也 会 增强 不 少 。 这 同样 是 本 丛 Hk 
版 的 最 大 意义 。 


A < 


MBH سس سس‎ WIS ME THAT 在 一 起 的 曾 法 .61 


고 db laa ER esee mereces O2 
"im B ms 222 1mmAIAMM RE s » 


营造 震撼 力 . EERE S 63 


û 삐 를 SOBRE e nee .… 64 
sob — 7 — MM 4 ㅋ 비요 BPE 
HEE ~ 뿌 PARA eA, eese 이이 nn nenn: OD 


내 Aline 
E EÊ RF escasas nn 6 FAME ATA Quse mI mener .... 66 


EEE eet 7 بل وود‎ EBE A 
TS 8 Be BB 
FARBIG .. ۲ 9 直人 70 


REF 그 — E AR I AN FO 
A ER BI E SP Se Ww aS WEA eee 12 WIE و‎ SP oo sse Rem emen mme amen T2 
太 量 指 画 局 部 突出 的 速度 感 一 一 去 击 方 oe 13 HITE SS SB un nennen mann 74 


۳ En. un. 78 
而 后 模式 的 构图 原理 .i 14 maran OT 


WEBINAR ssa 14 
Sg — FÊ اند‎ BEBE FR BÎ nn AR HAH ..... 9 


— . LLL innerer on .... 81 
AS BRET O NEM 16 MERE nn UT 7 a2 


BE RAE 0202220565666 20 AN XE A BB 


13 ———— 20 ROAD ی ی‎ veterans BO 


PARP GE EFE Luo eese etes 24 
벼루! I 26 REP... bases وی ی ی‎ 2 


Pek باق‎ i را سل‎ oo. AN MEM 28 pl resi. o een .... 2 
RH UE NNNM 30 3e GE ارام بات‎ OF EE NE nn nn. o. 93 
xm BS EG) een 31 FE SR ی ی ی و ی‎ 이 이이. 94 


E) p) SS رو وج تلور سم‎ 225 nn 32 FF êl AF AA FE ان‎ BS ی ی ی ی یی‎ 96 


LEX clans 33 打击 ccc GB 
ی ی ی ی ی ی ول‎ n, TOD 
E. 가 
Exit IDE 34 ez 的 动作 105 
고미 Ts 
A FEE GI ا‎ 38 "M 


TEAR BRIS + HR... 110 


MGT RE 36088 26 nenn 42 第 4 章 漫画 家 的 表现 技巧 nennen MM 
攻击 向 前 扑 的 对 手 GST RARO . … ……… مس‎ 46 英雄 搭救 /森田 和 明 .…… … …… … …,  … 112 
AN 48 一 击 / 见 美 代 子 144 
AME سر ی ی ی‎ O A 116 
EI QNNM 52 +] 2237 ماس سس ی ی 2 2 9 که‎ 
CLP MM 54 A 120 


Aj Lm JIE اا‎ 이이 
E id 让 56 THEYRE ALE sss 122 
BB £k X E eR BS .i 58 


fi m PUR LLL esee eia cc ccs 60 








A 


ICA 


营造 震撼 力 Pp 


H~ BPERTY 
性 


模 身 的 图 序 有 说 明 





회 ۳۲ d& ۲ ره‎ 
作 的 关键 是 变 拱 
是 法 。 受 击 的 一 
Hog di ny "ie 
IT 的 样子 。 


Td 
11i. 


A ATE FTF 


AP ALE RAT ۰ 可 把 
ARS 一 方 置 于 跟前 ! 大 特 守 } 位 置 。 





一 一 


BER WEE E Sd A HEE RI EI VE 













a J 
pi erit, i IU" 


h, 





配合 速度 方向 用 
短 料 线 画 出 轮 HER | 비 n چم‎ EHE 


a 






ZAPPA mm 
平 前 的 你 向 









سح 
T‏ 

FH 
A 





۰ سرت سس 


3 HER ARN SO AURA | 













ef. 可 强调 表 次 = 
nn 党 击 的 一 方 加 上 阴线 


HERIR 때 





一 一 3 sE tp , th 8 SUL iu 
iE) Yo AEE E UU OK xh REGE TRO S OP Bi 
ARAB 利 " 模 糊 " 夯 法 1 头 部 晃动 1 He dE XE RE ES ㆍ 


| 


HM : Emus xi 


f ۰ 、 
als AH 


CT 
xeu A E 
bo 








me. Bp (gro p o AENEAN 삐삐 
视线 EN 法 : 能 使 紧张 的 格斗 场面 大 为 生 色 。 


EES 


a 





Gu US 2 a. 


半身 可 以 省 上 略 目光 从 对 象 








424 비 민 무 븐 부 븐 버 몬 무 븐 버 븐 무 른 부 민 무 른 부 른 무 몬로 sun 


EMEP -ARER 


E RTT SERATEERE > 
Tr: Fî ê * D Bi MGR HABE 
Tdi HB CE 
fe بل‎ ERT) ° 这 
ik d n Med 
áp HE e 





MAA BS SHE 










AO EI TR TE De vu 
FREE 








wi 2 ۷ 


FERRE ° RAPS هر‎ 기 





f£ FESR pai RB #F f 87 
— Bc Th BAR Fe Bd > HSL SE 
By HARE AAA AUS AOE SE EAA LS ㆍ 
ACERS RS Er PA) SE SSM RR HBS EHRE 


10 


围绕 受 击 一 方 的 姿势 改 变 中 心 人 物 的 姿势 
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头 部 按 击 打 力 来 的 方向 和 角度 而 扭曲 。 
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受 击 方 的 画 法 
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|. 先决 定 攻 击 方 的 姿势 ， 定 出 攻击 的 轨迹 。 
2. 根据 攻击 轨迹 两 出 闪避 的 几 色 。 
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握 紧 举 头 从 画 身 和 和 人物 中 游 态 出 来 的 
"充满 力量 " 的 感觉 ， 也 在 这 些 看 忆 不 经 
对 的 地 方 发 挥 出 来 
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摆脱 格斗 技法 教 本 的 套路 ， 表 现 粗 久 的 强力 感 
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让 一 个 和 一 般 的 "于 法 或 者 “格斗 技法 "描画 的 形 恋 不 同 的 粗 久 的 角色 的 
魅力 上 扣 展 眼前 "这 是 对 上 踢 的 力 线 :感觉 的 平衡 与 画面 效果 予以 综合 者 
庶 而 得 的 美感 。 모와 ABE: EL AMO NAJERA 
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电脑 处 理 的 好 处 也 来 源 于 人 物 的 变形 和 构图 

在 辞 止 的 画面 中 ， 将 格斗 场面 的 紧张 感 和 动态 画 出 来 看 起 来 简单 ， 
其 实 是 A 缓 难度。 作画 之 前 52219 21۴۵۱۳52 ; 旋涡 形 布局 ， 在 
其 中 央 配 置 女 主角 ， 与 渴 形 一 表 的 是 8 1۳ وه‎ > PEER ， 
影子 敌人 " 便 近 旋涡 变形 * 处 在 这 种 具备 紧迫 感 和 紧张 气 系 的 平 衔 中 的 
玻 人 “就 在 这 样 的 视 芝 效果 中 形成 了 。 在 通常 的 裤 间 下 是 想像 出 这 个 
图 版 设计 的 5 
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个 格斗 场面 与 其 说 是 物质 方面 的 点 染 不 如 说 是 心理 方面 的 点 染 ， eine 
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身体 中 表现 出 肌肉 、 体 重 、 速 度 和 重力 
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SAEs ۳۳۶۶ ۰ 是 精细 绘画 的 细 线 ， 这 阴线 部 分 和 光照 的 留 白 部 分 的 对 照 ， 刻画 出 
ره‎ 8 8 4 ㆍ 모와 ㆍ IRMA ㆍ 2122 AE ㆍ KANNE 
8) FE AYE ㆍ FORE SS DRE (۵۳ T HENE EE ^ EDO ۴۲۱۲۱ SERT 。 
IE XE B] ۳70-۳ BT E ° KE ۰ 2۱۵337 He ERI 
廊 的 手脚 是 无 法 施 力 的 豚 间 的 表现 ， 要领 在 于 细致 的 关节 角度 。 这 个 充满 力量 的 
构图 由 各 方面 的 视点 和 两 者 一 体 的 视点 重合 而 成 。 
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